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Historia zmian dokumentu 

Wersja  Data  Treść / Zmiana  

2.0  15.03.2023  Przeredagowano i zaktualizowano instrukcję z listopada 2022  

2.1 27.03.2023 

Dodano dział „Mapa” oraz podrozdziały opisujące funkcjonowanie narzędzia 

2.2 31.03.2023 

Rozszerzono opis dodawania rewirów o fragment dotyczący przycisku „Importuj 
geometrię z LMN”. 
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Logowanie do aplikacji 

 

Funkcje dostępne w aplikacji Web 

Ekran główny aplikacji składa się z dwóch części: 

 Z lewej strony okna przeglądarki wysuwane menu nawigacyjne z listą dostępnych narzędzi i 

podstawowymi informacjami o aplikacji 

 Pozostała zawartość okna przeglądarki to pole wyświetlające zawartość narzędzia wskazanego 

w menu. Domyślnie wyświetlana jest Książka Polowań. 

 

 

Logowanie do aplikacji odbywa się przy wykorzystaniu 

istniejącego w Lasach systemu uwierzytelniania 

użytkowników SilpWeb. Aby użytkownik miał dostęp 

do aplikacji Web EKP: 

 Musi mu zostać przyznany dostęp w module 

administracyjnym SilpWeb 

 Powinien zalogować się swoim loginem i 

hasłem do Silpweb, następnie po poprawnym 

zalogowaniu przejść pod link umieszczony w 

katalogu EKP, umieszczony na ostatniej pozycji 

menu Silpweb. Nastąpi wtedy przekierowanie 

na adres serwisu testekp.lasy.gov.pl. 
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Centralna Kartoteka Myśliwych 

Moduł umożliwia przeglądanie danych myśliwych. Moduł umożliwia edycję danych myśliwego oraz 

rejestrację kolejnych użytkowników utworzonych w bazach jednostek. Możliwe jest również 

udostępnienie notatki o przebiegu polowania innym jednostkom oraz zapoznanie się z historią 

polowań myśliwego. 

Najważniejszą funkcją jest możliwość połączenia jednym profilem wiele niezależnych kont tego samego 

klienta, które są tworzone w bazach jednostek. Profil centralny umożliwia funkcjonowanie mobilnej 

książki polowań. 

Podstawowym atrybutem łączącym myśliwych zarejestrowanych w Centralnej Księdze Myśliwych z 

informacjami w bazach jednostek (nadleśnictw) jest numer identyfikacyjny użytkownika z listy ADRESY 

w SILP. Numer ten jest przypisywany do unikalnego profilu w CKM. 

 

Przyjęto w celu jednoznacznej identyfikacji użytkowników, że unikalną cechą klientów dla obywateli 

polski będzie numer PESEL, dla obcokrajowców zawartość pola uwagi. 

 

UWAGA! 

Należy zwrócić szczególną uwagę na pole uwagi w przypadku obcokrajowców. W polu uwagi należy 

wprowadzić cechę indywidualną klienta, która umożliwi powiązanie go z profilem utworzonym w 

innym nadleśnictwie.  



5 
 

Lokalni użytkownicy 

W narzędziu Centralna kartoteka myśliwych / Lokalni użytkownicy wyświetlona jest lista wszystkich 

klientów, którzy w adresach mają tak wypełnione dane: 

 Osoba fizyczna = „T” 

 Wypełnione pole „kraj”: 

o Jeśli PL, to pole numer identyfikacyjny jest wypełnione realnym numerem PESEL (EKP 

waliduje w tle poprawność numeru PESEL po cyfrze kontrolnej) 

o Jeśli inny niż PL, to pole uwagi musi być wypełnione 

 

W głównym oknie narzędzia dostępne są funkcje: 

 

Filtrowanie, Sortowanie – umożliwia przeszukiwanie listy klientów jednostki 
 

 

Odświeżenie listy – Jeśli w SILP dodano nowy wpis, należy wywołać odświeżenie listy, aby 
był on widoczny w serwisie. 
 

 

Szczegóły rejestracji – Wyświetla informacje o myśliwym wprowadzone w jednostce 

 
Okno składa się z pól: 
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o login - generowany algorytmem 3 pierwsze znaki imienia + trzy pierwsze znaki nazwiska + 
dwucyfrowy numer). Litery specyficzne dla określonego języka redukowane są do alfabetu 
standardowego ANSI. Numer dopisywany jest tylko jeśli ciąg 6-ciu liter nie jest unikalny, 

o Rola – Myśliwy/Łowczy 
o Lista jednostek, w których jest zarejestrowany wskazany użytkownik. jeśli posiada aktualne 

upoważnienie w jednostce, to dostępne jest numer tego upoważnienia. 
o Status dostępu do aplikacji mobilnej – ustawiany niezależnie w każdej jednostce 
o Hasło do aplikacji mobilnej – wprowadzenie hasła i zapisanie zmian powoduje nadpisanie 

dawnego hasła – działa globalnie, 
Numer telefonu – Kontaktowy numer telefony, który będzie widoczny w całym systemie, 
nie jest pobierany z SILP. Należy go wprowadzić przy pierwszym logowaniu i aktualizować 
zgodnie z potrzebami – działa globalnie. 
Przycisk Wyrejestruj z CKM. Użyty powoduje usunięcie powiązania CKM – Id klienta w bazie 
jednostki z systemu.  
 
Nie ma możliwości usunięcia profilu centralnego z CKM. Usuwane jest jedynie powiązanie 
klienta (silp ID) z profilem centralnym (profile CKM). 
 
Usunąć można jedynie powiązanie użytkownika, na którego nie ma zarejestrowanych 
wpisów w książkach polowań  
 

 

Wyklucz klienta z listy lokalnych użytkowników. Powoduje przeniesienie użytkownika do 
listy klientów wykluczonych.  
 

 

Rejestracja użytkownika – dodanie powiązania lokalnego numeru silp ID z profilem 
centralnym CKM profile. Możliwe są dwie opcje: 

 Klient jeszcze nie jest zarejestrowany w CKM. Wtedy wyświetli się komunikat: 

 
 Klient jest już zarejestrowany w CKM, wtedy pojawi się szczegółowy opis 

ułatwiający weryfikację rejestrowania kolejnego powiązania: 

 
 

Przypisanie klienta lokalnego (nadleśnictwa) do profilu w CKM 

Lista w narzędziu Lokalni użytkownicy prezentuje wpisy z adresów SILP. Przy każdym wpisie widnieje 

status ZAREJESTROWANY lub NIEZAREJESTROWANY, który informuje o tym czy klient jest powiązany z 

CKM. Aby powiązać klienta z CKM należy: 

1. Wskazanie wpisu ze statusem niezarejestrowany i kliknięcie przycisku  powoduje 

wywołanie narzędzia wyszukiwania użytkownika w rejestrze CKM. 
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2. Po kliknięciu <Szukaj> otwiera się okno z wynikami wyszukiwania w CKM.  

3. Jeśli numer identyfikacyjny nie występuje w CKM pojawi się formularz do rejestracji w nim 

myśliwego. Należy: 

 Wskazać rolę: Myśliwy / Łowczy 

 Wskazać, czy użytkownik ma mieć dostęp do aplikacji mobilnej: 

 Jeśli wskazano rolę myśliwy i nie przydzielono dostępu do aplikacji mobilnej, to 

aktywuje się kolejna pozycja formularza Osoba reprezentująca 

o Należy wybrać z listy leśniczego reprezentującego myśliwego. 

 

 Upoważnienia  

Lista upoważnień do polowania prezentuje spis aktualnie ważnych upoważnień do wykonania 

polowania indywidualnego oraz odstrzałów sanitarnych wystawionych w jednostce (nadleśnictwie). 

Lista upoważnień pobierana jest bezpośrednio z bazy danych nadleśnictwa. Dzięki temu możliwy jest 

bieżący podgląd upoważnień zgodny ze stanem w SILP. Możliwy jest przegląd nagłówków oraz pozycji.  
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Książka polowań 

Książka polowań stanowi podstawowy rejestr aktywności w obwodzie łowieckim. Inicjowana jest na 

początku sezonu łowieckiego na każdy obwód Własny, który jest aktywny. 

Do Książki Polowań (KP) wpływają wszystkie rezerwacje oraz meldunki z wykonania polowania. 

Prezentuje ona zawsze aktualny stan planowanych i realizowanych polowań indywidualnych oraz 

odstrzałów sanitarnych w obwodzie. Gromadzi informacje zgodnie obowiązującymi aktami prawnymi. 

Umożliwia dodanie wpisu na polowanie w imieniu leśniczego oraz edycję meldunku z odstrzału. 

Inicjowanie Książki polowań 

Przed rozpoczęciem sezonu łowieckiego konieczne jest zainicjowanie książki polowań. Wykonuje się je 

po wskazaniu obwodu łowieckiego, sezonu łowieckiego i kliknięciu czerwonej ikony „+”. Wywoła to 

formularz tworzenia okładki nowej książki polowań. 

W formularzu należy wypełnić Dostępne pola następnie potwierdzić przyciskiem Zapisz. 
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Po zainicjowaniu książki polowań dostępne stają się opcje: Edycja, wydruk, zamknięcie. 

Dopiero po zainicjowaniu Książki polowań możliwe jest rejestrowanie w niej wpisów na planowane 

polowania oraz obsługa poprzez aplikację mobilną. Aplikacja mobilna zawsze obsługuje książki 

polowań, które zostały zainicjowane dla bieżącego sezonu łowieckiego. 

 

Wydruk Książki polowań 

Wydruk Książki polowań jest zgodny z obowiązującym wzorem wydruków.  

Przed wygenerowaniem wydruku należy wskazać zakres wpisów, który ma zostać ujęty: wszystkie 

wpisy, tylko odstrzały sanitarne, tylko polowania indywidualne oraz zakres dat. Następnie kliknąć 

Generuj 
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Wygenerowany wydruk zostanie otwarty w domyślnym narzędziu do przeglądania plików .pdf.  

Zawartość pliku składa się z dwóch części: Okładki prezentującej dane wprowadzone podczas inicjacji 

książki polowań oraz tabeli zawierającej kolejno wpisy z meldunkami o wykonanych polowaniach. 

 



11 
 

Zakończenie Książki Polowań 

Zakończenie książki polowań blokuje możliwość wprowadzania wpisów o planowanych polowaniach 

oraz edycję istniejących wpisów. Zakończenie książki polowań jest możliwe jeżeli:  

 Nie ma w niej wpisów ze statusem BOOKING lub IN PROGRESS [hunt_event] 

 Wykonane zostały wszystkie Meldunki Strefowe  

 Wszystkie wpisy mają złożony meldunek z polowania (brak zielonych ikon) 

Meldunki Strefowe  

Narzędzie Meldunki Strefowe umożliwia rejestrację w SILP dokumentu Meldunek Strefowy. Jest to 

dokument zakłądany do numeru upoważnienia. Meldunek Strefowy w SILP aktualizuje stany 

pozyskania i stanowi rejestr rozliczający polowanie w SILP. Meldunek strefowy nie jest meldunkiem z 

Polowania. Meldunek z Polowania wykonuje się w Książce Polowań. Jeśli polowanie zakończyło się 

sukcesem, wtedy poza odnotowaniem tego w Książce Polowań należy również wykonać rejestrację 

pozyskanej zwierzyny w SILP poprzez Meldunek Strefowy.  

Pozycje z numerami upoważnień do polowania, na które zrealizowano pozyskanie automatycznie 

pojawiają się w tabeli: 

 

 

Czerwone tło oznacza, że w SILP nie ma zarejestrowanych Meldunków strefowych do upoważnień. 

Kolor zielony oznacza, że pomyślnie przekazano do SILP dane meldunku strefowego do upoważnienia.  

Kliknięcie w ikonę  wyślij edytuj meldunek z polowania wywoła podgląd szczegółów meldunku 

wraz z pozycjami z upoważnienia. 
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Kolorem szarym oznaczono pozycje z upoważnienia, które jeszcze nie mają wypełnionej części o 

pozyskaniu.  

Meldunek należy wypełnić danymi niezbędnymi do przekazania do SILP: Numer dokumentu (to nie jest 

numer upoważnienia!) data utworzenia lub aktualizacji dokumentu, parametry pozyskanej zwierzyny. 

W zależności od tego czy jest to meldunek z polowania indywidualnego czy też odstrzał sanitarny 

parametry do wypełnienia będą się różniły, obserwacje IGO.  

Po poprawnym wypełnieniu formularza i kliknięciu przycisku „Wyślij do SILP” Meldunek strefowy 

zostaje zarejestrowany w SILP. Jednocześnie w EKP kolor tła jest zmieniony na zielony. 
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Możliwa jest edycja już raz przesłanych elementów Meldunku Strefowego. Po wprowadzeniu zmian tło 

tego elementu zmieni się na czerwone. W celu aktualizacji zmian po stronie SILP należy ponownie 

kliknąć przycisk „Wyślij do SILP”. Przykład poniżej. Po pomyślnym transferze dopisano numer 

znacznika. Pozycja DZIKIR zmieniłą kolor na czerwony (do wysłania do SILP) 

 



14 
 

UWAGA! Po wykonaniu meldunku strefowego nie ma możliwości edycji w Książce polowań elementów 

wpisów, które dotyczą przesłanego meldunku. Poniżej przedstawiono wpis o polowaniu w Książce 

Polowań, w którym odnotowano pozycję DZIKR, do której utworzono już meldunek strefowy (w 

poprzednich krokach).  

 

Obiekty łowieckie  

Narzędzie obiekty łowieckie służy do definiowania listy rewirów oraz ambon w ramach tych rewirów.  
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Obsługa geometrii rewirów została opisana w dziale Mapa. Edycja danych rewirów i ambon możliwa 

jest cały czas. Usunięcie obiektu łowieckiego (rewir lub ambona) możliwe jest tylko, jeśli nie ma na 

niego wpisu na polowanie w aktywnej Książce Polowań.  

Plan pozyskania 

Prezentuje dane o planie i jego realizacji z zasobów SILP z menu Plan odstrzałów.  

 

Wiadomości 

Narzędzie umożliwia generowanie komunikatów do użytkowników aplikacji mobilnej.  

Możliwe jest wysłanie komunikatu do wszystkich myśliwych posiadających aktywne upoważnienie do 

polowania lub do wybranej grupy myśliwych posiadających aktywne upoważnienia.  
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Po wysłaniu wiadomości rejestrowana jest data i godzina jej odczytania przez każdego użytkownika 

aplikacji mobilnej. Wiadomości można nadać priorytet. Priorytet „Zwykły” generuje powiadomienie o 

nadesłanej wiadomości w aplikacji mobilnej. Priorytet „Wysoki” dodatkowo blokuje możliwość 

używania aplikacji mobilnej do momentu potwierdzenia odczytania wiadomości. 

Mapa  

Narzędzie mapa służy do prezentacji granic obwodów łowieckich, podziału na rewiry oraz lokalizacji 

ambon. Wyświetlana mapa jest zintegrowana z Leśną Mapą Numeryczną oraz modułem EKP Obiekty 

Łowieckie. Poniższy opis wymaga podstawowej wiedzy o funkcjonowaniu LMN. 

Przeglądarka mapy w EKP 

 

Mapa zawiera narzędzia:  

• Możliwość nawigacji (przybliż, oddal, przesuń) 

• Mapa podkładowa (ortofotomapa, mapa topograficzna) 

• Legenda (sterowanie widocznością warstw)  
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Warstwa Obwody Łowieckie 

Geometria warstwy jest pobierana z zasobów LMN nadleśnictwa. W warstwach pochodnych low_pol, 

w SLMN a_low_pol.  

W leśnej Mapie numerycznej obwody łowieckie widoczne są w grupie „Infrastruktura”: 

 

Do prawidłowego prezentowania warstwy wymagana jest zgodność nazwy obwodu w SILP i w 

atrybutach warstwy. Aktualizacja warstwy obwodów łowieckich w SilpWeb zostanie od razu 

odnotowana na mapie w EKP 

 

1SILP / Gospodarka Towarowa / Gospodarka Łowieckia/ Obiekty Łowieckie 
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2Silpweb / Mapa/ Przegladarka  Mapa gospodarcza / Atrybuty warstwy „obwody łowieckie” 

Warstwa Rewiry 

Geometria warstwy jest pobierana z zasobów LMN nadleśnictwa. W warstwach pochodnych: 

rew_pol. Warstwę rewirów można edytować poprzez eksport i import warstw geometrycznych lub w 

edytorze mapy w LIMES. 

W leśnej Mapie numerycznej obwody łowieckie widoczne są w grupie „Infrastruktura”: 

 

Podobnie jak ambony stan rewiru jest prezentowany graficznie: 

 Niedostępny dla myśliwych – szara siatka 

 Zarezerwowany – czerwona siatka 

 Wolny – brak wypełnienia 
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Dodanie i edycja granic rewirów poprzez eksport warstw 

 

1. Przejść do narzędzia Mapa / Wymiana danych/ Eksport 

 

2. Zaznaczyć do struktury SLMN i dalej: Inne obiekty istotne dla prowadzenia gospodarki leśnej 

/ Rewiry łowieckie i wykonać eksport. Wyeksportowana warstwa to a_rlow_pol z atrybutami: 

id, obw_nzw, rew_nzw 
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3. Edytować warstwę rew_pol w odpowiednim narzędziu, np. Qgis lub ArcGis. 

 Należy zwrócić uwagę na poprawność utworzonej warstwy poligonów. Unikać intersekcji 

granic poligonów itp. Ewentualne błędy geometrii i atrybutów zostaną zweryfikowane 

podczas importu. 

 Nazwa rewiru (rew_nzw) musi być dokładnie taka sama jak nazwa rewiru w EKP / Obiekty 

Łowieckie, żeby granica rewiru została wyświetlona na mapie w EKP. 

 
 Nazwa obwodu (obw_nzw) musi być dokładnie taka sama jak w warstwie obwodów w 

LMN (a_low_pol) 

 

4. Wykonać import warstwy a_rlow_pol narzędziem SilpWeb/ Wymiana Danych/ Import 

 Należy zaznaczyć „Wykonaj kontrole SLMN”. Jeśli kontrole wykażą nieprawidłowości 

skorygować i wykonać ponowny import. 

 
5. Przesłana warstwa będzie widoczna w Leśnej Mapie Numerycznej. Aby rewir był widoczny w 

mapie EKP należy jeszcze wejść do „Obiekty łowieckie” 
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6. Kliknąć przycisk do „Edycja rewiru”: 

 
7. W oknie kliknąć „Importuj geometrię z LMN” 

 
8. Wyświetli się lista rewirów z warstwy rewiry w LMN. Należy wskazać odpowiedni wiersz i 

kliknąć „Wybierz”. Od tego momentu rewir będzie widoczny na mapie w EKP 
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Dodanie i edycja granic rewirów poprzez Edytor Mapy 

1. Przejść do narzędzia SilpWeb / Mapa/ Edytor Mapy 

 

2. W Edytorze Mapy wybrać „Rewiry łowieckie – edycja” 
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3. Zrealizować edycję dostępnymi narzędziami 

 

 

 Do prawidłowego prezentowania warstwy atrybut „nazwa rewiru” w warstwie i 

nazwa rewiru w EKP w Obiektach Łowieckich muszą być dokładnie takie same: 

 

 
 

 
4. Przesłana warstwa będzie widoczna w Leśnej Mapie Numerycznej. Aby rewir był widoczny w 

mapie EKP należy jeszcze wejść do „Obiekty łowieckie” 

5. Kliknąć przycisk do „Edycja rewiru”: 

 
6. W oknie kliknąć „Importuj geometrię z LMN” 
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7. Wyświetli się lista rewirów z warstwy rewiry w LMN. Należy wskazać odpowiedni wiersz i 

kliknąć „Wybierz”. Od tego momentu rewir będzie widoczny na mapie w EKP 

 

 

 

Warstwa Ambony 

Geometria warstwy jest obecnie przechowywana w bazie danych EKP i nie jest powiązana z Leśną 

Mapą Numeryczną oraz Infrastrukturą.  

Ambony z rozróżnieniem na statusy (po najechaniu myszką na ambonę pojawiają się 

dodatkowe informacje)  
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Dodanie i edycja lokalizacji ambon 

1. Na mapie w lokalizacji ambony kliknąć lewy przycisk myszy – wyświetli się 

okienko ze współrzędnymi i przycisk do kopiowania współrzędnych 

2. Kliknąć „Kopiuj współrzędne” – współrzędne zapiszą się w schowku 

systemowym 

  
 

3. Przejść do Obiektów Łowieckich kliknąć edytuj lub dodaj amonę. 

Współrzędne można wkleić przyciskiem „Wklej współrzędne” 

 

 


